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Multiplicador de Modelos EEP (V4.xx)

Algunos modelos de EEP utilizan texturas intercambiables (TT). Si quiere usar el mismo modelo mas
de 1 vez con otra textura, necesitara hacer copias de ese modelo y usar diferentes texturas. En
general, tiene que multiplicar el modelo tantas veces como copias de textura quiera afiadir.

Este programa puede hacer copias de los modelos EEP de dos maneras:

= creacion de copias en modo estandar (numeradas si se desea)
= creacion de copias multiples mediante el uso de una lista (archivo)

1 _Ajustes del programa

Antes de usar el programa, es mejor ajustar previamente la configuracion. Esto se
consigue haciendo clic en el botén de configuracién para abrir la ventana "Ajustes del
programa".

Ajustes del programa

+ [ Usarimégenes del EEP-Modelk atalog 5i extd disponible
ARAEES Aoutad aradurt/
v () Comprobar actualizaciones de listas de autores al iniciar el programa

<)

Seleccione versidn de EEP [Models.db)

) EEP17 W T SRR
Idioma
— Espafiol A

v () Usarcanal alfa [PNG a DDS)

« [ Usar Sugerencias
v () Pantalla de Bienvenida al inicio del programa
« () Confirmar salida del programa

1. cambie el idioma si es necesario pulsando en la caja de didlogo, el cambio es automatico, hay
5 idiomas disponibles.

2. si tiene instalado el programa Catdlogo de Modelos de EEP, puede activar la opcidon “Use
imdgenes Catdlogo de Modelos si existe” (puede necesitar reiniciar el programa). Cuando
esta opcion estd activada, vera una imagen del modelo seleccionado (si esta disponible).



3. si “Actualizar nombres de Autor al iniciar el programa” estd activada, el programa le
notificard si existe una lista de autores mds actual que la suya y puede seleccionar
descargarla, si se actualiza la lista, necesitara reiniciar el programa para que la nueva lista
funcione.

También puede iniciar una descarga manual haciendo clic en el botén e

4. sise prefiere la seleccion del modelo por la base de datos EEP interna, se debe seleccionar
una versién EEP en el cuadro de lista 'Version EEP seleccionada'. Todas las versiones EEP
disponibles se enumeran automaticamente.

5. Se puede activar o desactivar el deslizador "Usar sugerencias" para mostrar u ocultar el
botdén de sugerencias.

"Mostrar pantalla de bienvenida al inicio" desactiva o activa la pantalla de inicio

7. Sise activa la opcién "Confirmar la salida del programa" se mostrara una confirmacién extra

al salir del programa.

Si se selecciona otra versidn de EEP, el programa le pedird que reinicie. Al reiniciar se utilizara la base
de datos que se haya seleccionado.

;Reiniciar el programa ?

Confirme para reiniciar el programa

n o cahcelar el cambio de werzidn EEF

Debe pulsar sobre la verificacion en verde para confirmar el cambio de la version utilizada.

2. Seleccionar un modelo

Primero se tiene que seleccionar un modelo. Esto puede hacerse:

= seleccionando el modelo directamente de los modelos disponibles en el disco duro

= mediante el uso de la base de datos EEP que mostrard solo los modelos que tienen texturas intercambiables
= abriendo un proyecto guardado anteriormente

2a. Seleccidn directa de un modelo

Sirve para seleccionar un modelo directamente de los modelos disponibles en el disco duro. En ese caso el
programa le permitird navegar por todas las carpetas y archivos disponibles. Hay que saber si un modelo tiene
la caracteristica de utilizar texturas intercambiables.

1. asegurese de que la opcion "Usar models.db" no estd seleccionada.

2. abra la ventana de didlogo de seleccién de modelos con un clic en el botén "Seleccionar
modelo".

3. navegue por las carpetas de sus discos para encontrar el archivo que necesita.



Seleccione madelo

Buscar en: Py - QT m
ﬂ? MNaombre + Fecha de modificacidn Tipo -~
_ @8 Asran_mini_beige_Kupp.3dm 21/04/2010 12:21 Archivo ;
ACCESOrapIdo g ncron mini_braun_bl.3dm 2170472010 12:21 Archive :
! @8 Asran_mini_gelb_2_kupp.3dm 217042010 12:21 Archivo !
@8 Asran_mini_grau_bl.3dm 21/04/2010 12:21 Archivo !
Escritorio o Asran_mini_korall_Kupp.3dm 21/04/2010 12:21 Archivo :
@8 Asran_mini_olive_bl.3dm 21042010 12:21 Archivo ;
m @8 Asran_mini_schwarz_bl.3dm 210472010 12:21 Archivo :
Bibliotecas 8 Asran_mini_Trend_bl.3dm 2170442010 1221 Archivo
L_] @8 Asran_mini_weis_bl.2dm 21042010 12:21 Archivo ;
<z @8 Atti_Veron_nawy.3dm 16/09/2011 847 Archiveo
Este equipo @ Att_Veron_sky.3dm 1640972011 847 Archivo :
; (o Citroen_DS_19_Elack.2dm 14/00/2018 14:21 Archivo !
[\;] 8 Delta Julia Red.3dm 20/09/2018 11:58 Archivo ™
Red : a
Mombre: Citroen_DS_19_Black.3dm - Abrir
hodel 30 - Cancelar

4. seleccione el modelo haciendo doble clic en el nombre del modelo o en el botén "Abrir". Se
muestran los datos del modelo (y la imagen si se utiliza el EEP-ModellKatalog y la imagen esta
disponible).

s Ment de Propecto
\__ - Seleccione modelo : Renfe_2759

Usar Models.db
Informacion del Modela | Archiva-lni
Mombre Renfe_275
Renle_275
Renle_275
Renfe_275
Autkar NOT AVAILABLE

=1l |

P

lcono F

2b. Seleccion de un modelo utilizando la base de datos de EEP

El método anterior le permite seleccionar cualquier modelo, debe tener en cuenta si un
modelo tiene texturas intercambiables o no. Si sélo necesita ver los modelos con la
caracteristica de textura intercambiable, es mejor usar la base de datos interna de EEP.

1 asegurese de que la opcion "Use modelos.db" esté seleccionada. Si la opcidon no
estd disponible, vaya a la pagina de ajustes del programa para seleccionar una
version EEP.

2 abra el selector de modelos haciendo clic en el botén "Seleccionar modelo".

3 seleccione un modelo de la lista.



Mambre del Modelo I o~
5 Cantel estacion Yillanobledo con 2 postes

& Cartel estacion Yillanmobledo solo

& Citroen-Typ H_02

@ Concrete fence End TT

@ Concrete fence TT

[& Cortainer 12M-TT-Blue

@ Container 120-TT-Green

[& Cortainer 12M-TT-Red

[& Cortainer 12M-TT-Yellaw

& Cunants Harvester

5 DAFF 48050 Linde white DU
5 DAFHF 48050 Tipper white DI
5 DAFHF 48050 Tipper Yellow DT
& Das-MEF-PE1

& DB D-Zug AdumB4 bl Eplll [v3)
q‘fp‘ DE D-Zug AE4umBS gn Eplll [+3)
& DB D-Zug AR4umgS4 bl Eplll [+3)
n{_fp* DB D-Zua BdumB4 an Eplll [+9]
n&* DB D-2ug BPwaurmB3 gn Eplll [w9]
& DB D-Zug PwaumB0 gn Eplll [+3] W

Contador : 455

|nfarmacion del Modelo

COMSA 4000
[COMSA 4000. 3dm)

Autor NOT AVAILABLE
lcono ey

Textura de intercambio 1

[] Testura de intercambio 2
[] Testura de intercambio 3

Resourcen -> Hollmatenal -> Schiene -> Lokomotiven

Categaria | HAY |

Buscar 7

.
e

(v () Usar solo modelos con texturas intercambiables

Notas :

- enlabarra del titulo se detalla la versién de EEP (17 en este caso)
- el drea de Informacién muestra detalles adicionales del modelo
- sihace clicizquierdo sobre la imagen (si esta disponible) vera una vista ampliada del modelo



EEP Model Multiplier
Models.db (EEP 17)

Mombre del Modelo

tMent de Proyecto

- Seleccione modelo . Rel

& B station - advertising board
S;' BP station - pylon

(v () Usar Modek.db (& BR481 5Bahn TT

Informacisn del Modela Modelo: COMSA 4000

Mombre ™= Henfe

= Renfe
Il Renfg
Renfe
Autar NOT
lcona fi=13

Copiado normal | Copiad
Opciones de Copia

Copias extra ‘

Iniciar desde #

Cambiar nambre en (|

O * ) Mantener nolzr
(L) % Sobre escribir
tj] %) Crear fichero 1
() % Crear instalad

(=]
(B

4 puede filtrar esta lista seleccionando una categoria, introduciendo un texto de busqueda o la
combinacion de ambos. Si se utiliza el EEP-ModellKatalog y la imagen estd disponible, verd una

vista previa.

Models.db (EEP 17)

Nombre del Madslo

& Diesel locomotive Herschel_DHG_500-4_UB2
& Diesel locomotive Herschel_DHG_500-8_UB2

& Dievel locometive Henschel_DHG_500-C_UE2

&' Diesel locomative Hensche| DHE_500-D_UB2
& Diesel locometive Hensche|_DHG_500-E_UB2

& WT115 compartmert car

Contador: 7
Informacion del Modzlo
COMSA 4000
(COMSa, 4000.3dm)
Autor HOT AVAILABLE

loono &
Testura de intercambio 1

[] Testura d intercambio 2
[] Testura de intercambio 3

Resourcen -> Rollmaterial -> Schiene -> Lokomotiven

Categoria | Polmaterial ~
Buscar Corl 4
~ () Usar sola modslas con texturas intercambiables

También puede cambiar entre los
modelos con textura y sin textura
usando la opcidon "Usar sdlo
modelos de textura
intercambiables". Los modelos con
textura se indican con un icono de
flecha verde o un icono de edicidn
negro.

Importante: El texto de la casilla
"Buscar" puede depender del
idioma de la versién instalada
cuando en el archivo ini del modelo
se utilizan diferentes idiomas para
el nombre del modelo.

5. Si ha encontrado el modelo que necesita, haga doble clic en él o use el botén "Usar modelo".

Ahora se muestran los datos del modelo (y la imagen si se utiliza el EEP- ModellKatalog y la imagen

esta disponible).



{ fend de Proyecto
| " | Seleccions modelo . COMSA 4000

.

v () Usar Models.db
Informacidn del Modslo | archivo-lni

MNombre B8 COMSA 4000
g5 COMSA 4000

Il COMSA 4000
mm COMSA 4000
Atar NOT AVAILABLE

lcono (-]

3. Creacion de copias

Después de haber seleccionado el modelo, las copias pueden hacerse de dos formas:

= creacion de copias en modo estandar (numeradas si se desea)
= creacion de copias multiples mediante el uso de una lista (archivo)

3a. Copiado normal

Después de cargar el modelo en el programa, en la pestafia "Copiado normal" se inserta
automaticamente una copia en la lista de copias.

Dependiendo del ajuste de idioma junto al campo "Cambiar nombre en" los datos de la lista
pueden ser diferentes. También la opcidn "Mantener nombre del archivo original" tiene
influencia en los datos de la lista.

1. Seleccione correctamente el campo "Cambiar nombre en" y la opciéon "Mantener nombre
del archivo original".

2. afadir o eliminar una copia se hace mediante el uso de 0 y 9

3. si es necesario (cuando se utilizan copias numeradas) seleccione el nimero inicial de las
copias (campo "Iniciar desde #").

El restablecimiento de este nimero a 1 puede hacerse pulsando | )



Copiade nomal | Copiado por archiva

Opciones de Copia

. \ Mombre de archivo [windows] Mombre del Modelo [EEF] T T2 T3
Copias exra c_} 0 COMSA 4000_001 COMSA 4000_001 (=)=
COMSA 4000_002 COMSA 4000_002 o999

Iniciar desde # IR, COMS# 4000_003 COMS 4000_003 [ w ]
COMSA 4000_004 a9 49

COMSA 4000_005 a9 a9

Cambiar nombre en () GER (@ ENG () FRA
(_) TODOS LOS IDIOMAS
() Manterer nombre del archivo original

Sobre escribir
Crear fichero T TModellinstaller [S'1]
¢ | Crear instalador [EEF)

Contador: 5

Seleccion de texturas para esta copia

COMSA 4000_00%

4. Los nombres de las columnas "Nombre de archivo (Windows)" y/o "Nombre del modelo
(EEP)" pueden editarse. El primer nombre serd el nombre con el que se guarda la copia, el
segundo nombre serd el nombre del modelo mostrado en EEP. La edicién de los nombres
puede realizarse haciendo clic en el elemento de la lista.

Posible resultado:

Maombre de archivo Mindows] Mombre del Modelo [EEF) T T2 T3
COMSA, 4000_001 COMSA, 001 0999
COMSA 4000_002 COMSA 002 O4gac.
COMSA 4000_003 COMSA 003 0999
COMSA 4000_004 COMSA 004 '
COMSA 4000_005 COMSA, 004 0999

Los datos pueden copiarse de una columna a otra haciendo clic con el botén derecho del
ratdn en la columna. Aqui hay 2 opciones :

J copiar sdlo el elemento seleccionado de una columna a la otra

J copiar todos los elementos de la lista de una columna a la otra

—
—_

goooo

gooooz

gooao:z
>

Maombre de archivo [Mwindows) Maombre del Modelo [EEF)

X AN T

COMS, 4000 1 @ Cambiar nombre del archivo por el nombre del modelo
COMSA 40001 € Cambiar todos los nombres de archivo por el nombre del modelo

COMSA 4000005 CUMEA U1

COMSA 4000005 COMSA 005

Mombre de archivo [windows) MHombre del Modelo [EEF) T1 T2 T3 ~
COMSA 4000_001 COMSA 001 09 0.a

o | e | e

COMSA 4000_002
COS& 4000_003
CORMSa& 4000_004 | @ Cambiartodos los nombres del modelo por el nombre del archivo
COMSA 4000_005 CORMSE D05 [ e ph. |

| @ Cambiar nombre del modelo por el nombre del archive



5. seleccionar texturas : cada modelo admite 3 texturas posibles. Puede afadir una textura
a un modelo haciendo clic en el icono de las columnas T1, T2 o T3, o haciendo clic con el
botdn derecho y seleccionando la opcidn "Seleccionar textura...".

0 Seleccionar textura...
ﬁ Eliminar textura

O Aplicar esta textura a todas las copias

6. Se muestra un didlogo en el que puede seleccionar su textura (se admiten DDS, PNG,
JPG, TGA y BMP). Las texturas finales se convierten al formato DDS.

- Seleccione archivo de imagen X
Busdcaren: [T ENIE ~ Y >
FaY
Acceso rapido * ﬁ %
E=critorio : :
340 de latén.jpg 0763.dds 0763.jpg 0763.png
N7TRA inn T akin N30 Are T ahin39 nnn T ahina ik
MNodmbre: 0763 png hd Abrir
Imagen PMNG; JPG; TGA; DDS; BMP A" Cancelar

7. Seleccione la textura haciendo doble clic en el nombre del archivo o en el botdn "Abrir".

Cuando se afade una textura, el icono de la columna cambia. Debajo de la lista de copias se
muestra qué archivos de textura se utilizan para esta copia.

Seleccidn de texturas para esta copia

COMSA 4000_001

T1: 0763 [PNG] @
T2: 0764 JPG)

T3:

Las texturas pueden eliminarse haciendo clic con el botén derecho del ratén en el icono de
la imagen y seleccionando la opcién "Eliminar textura". Si es necesario que todas las copias
tengan la misma textura (en la misma columna), se puede seleccionar la opcién "Aplicar esta
textura a todas las copias".



Haciendo clic con el botdn derecho del ratdn en el nombre de una textura se puede abrir un

menu
@I Aplicar el nombre de textura T1 al nombre de archivo
@ Aplicar el nombre de textura T1 al nombre del modelo

@ Aplicar el nombre de textura T1 al nombre de archivo y del modelo

Con estas opciones puede aplicar el nombre de la textura a las columnas deseadas.

8. Al hacer clic en el botén "Vista de texturas" se abrira una ventana y se mostraran las

texturas seleccionadas. @

Modelo : COMSA 4000

B = 12 @
- : DEUTSCHE BUNDESBAHN 221 135"?
T T2 T3

0763 (PNG) 0764 (IPG)

9. Para hacer copias, haga clic en el botén "Hacer copias". | |
Si ya existen copias, no se sobrescriben. En la Ultima columna se indica si se hace una copia

realizada (verde) o se ha omitido (rojo).

Marmbre de archiva [windows) Mombre del Modelo [EEF] 1 T2 T3

0763 COMSA 001 O e
COMSA 4000_002 COMSA 002 o040 e
COMSA 4000_003 COMSA 003 o040 e
COMSA 4000_004 COMSA 004 OO0 e
COMS4 4000_005 COMSA 005 o040 e

Para forzar la sobrescritura de las copias existentes, seleccione la opcidn "Sobrescribir
existentes" (o seleccione un numero inicial que aun no exista cuando se utilicen copias

numeradas).



3b. Copiado utilizando un archivo externo (Copia por archivo)

Con esta funcion se creard un numero de clones del modelo en una sola operacion. El
programa utiliza un archivo de texto que debe crearse con un editor de texto.. En la carpeta
del programa se incluye un archivo de ejemplo (samples.txt). En este archivo se coloca una
columna con los nombres de los clones. Los espacios se cambiardn por guiones bajos cuando
se cargue el archivo.

1  seleccione correctamente el campo "Cambiar nombre en" y la opcién
"Mantener nombre del archivo original".

2  seleccione el modelo que desea clonar haciendo clic en el botdén
"Seleccionar modelo".

3 haga clic en el botéon "Usar archivo" para seleccionar el archivo de texto.
Una ventana de didlogo le permitird seleccionar un archivo.

-+ Seleccione archivo de texto X
Busécar en: EEP Model Muttiplier hed (} ¥ e [
Acceso rapido
I Lib Tmp authors.bt history.txt
Escritorio
Bibliotecas
readme.txt samples.txt
Este equipo
Red
Moémbre: hd Abirir
Archivo THT ~ Cancelar

4. seleccione el archivo haciendo doble clic en el nombre del archivo o pulse en

el boton "Abrir".
5. si se ha seleccionado y abierto correctamente, el nombre aparecera a la

derecha del boton.
6. si es necesario, edite el campo "Prefijo", este nombre se utilizara en la

descripcién.

Opciones de Copia

samples.txt

Prefip  COMSA 4000

% Usar Prefijo en el nombre del archiva

Cambiar nombre en () GER~ @ ENG ¢
©) T0D0S LOS IDIOMAS

7. hagaclic en el botén "Hacer copias"

) FRA

Nombre del archivo [wWindows)
COMSA_51_LOK_2904_4BC_123
COMSA_51_LOK_2304_DEF_456
COMSA_51_LOK_2904_GHI_783
COMSA_51_LOK_2904_JKL_111

COMSA_51_LOK_2904_MNO_222

Nombre del Modelo (EEP) A
COMS4 4000 ABC 123

COMSA 4000 DEF 456

COMSA 4000 GHI 783

COMSA 4000 JKL 111

COMSA 4000 MNOD 222

-

P

Si las copias ya existen, no se sobrescriben. En la uUltima columna se indica si se

hace una copia (indicador verde) o se salta (indicador rojo).



MNombre del archivo [Windows) Nombre del Modelo [EEP) ~

COMSA_51_LOK_2304_ABC_123 COMSA 4000 ABC 123 (]
COMSA_51_LOK_2904_DEF_456 COMSA 4000 DEF 456 o
COMSA_51_LOK_2304_GHI_783 COMSA 4000 GHI 783 (]
COMSA_51_LOK_2904_JKL_111 COMSA 4000 JKL 111 (]
COMSA_51_LOK_2304_MNO_222 COMSA 4000 MNO 222 ]

Si desea utilizar un prefijo también en el propio nombre de archivo del modelo,
marque la opcion " Usar prefijo en el nombre del archivo". Todos los nombres de
la columna "Nombre del modelo (EEP)" se adaptan al prefijo (los espacios se
cambian por un guion bajo debido a las reglas sobre caracteres reservados del
sistema operativo en los nombres de archivos).

4 Opciones especiales

4a Crear un fichero de instalacion

Si la opcion "Crear instalador (EEP)" esta activada, se solicitard una carpeta de destino y
se creard un conjunto de archivos instalables (archivo "installation.eep” y una
subcarpeta "Install_00").

Cuando se afiade un texto en el campo "Texto para el script de instalacién" este texto se
afiade a "installation.eep" y se muestra cuando se instala el conjunto de modelos.

Cambiar hombre en () GER (@) ENG () FRA _ b
() TODOS LOS IDI0MAS

7]
e 333librea 5. 13, 22y 2
- aF‘.enFe librea verde nros. 13, 22y 25

[ ) % Mantener nombre del archiva original

) % Crear fichero TThModellinstaller [541]
v (I Crear inztaladar [EEF) g

Desaripcién:

Instalar

TEHtD para E| SEfiDt IjE instalaciﬁun : Created with Model Multiplier - © EepMolie - M. Van Rompay (NR 1)

Renfe 333 librea verde nrog. 13, 22 p 25

leto de modelos después de completar las instalaci et

Nota: las copias generadas son sélo para uso personal.

4b. Crear fichero TTModellinstaller (SW1)

Si la opcién "Crear fichero TTModelllnstaller (SW1)" estd marcada, se solicitard una
carpeta de destino y se creard un conjunto de archivos que puede ser utilizado con el
programa TTModellinstaller hecho por SW1 (Sebastian Warner). Si este programa se
encuentra en la carpeta de programas del Multiplicador de Modelos, se incluird en el
paquete.

Cuando se afiade un texto en el campo "Texto para el script de instalacién" este texto se
afiade a "installation.eep" y se muestra cuando se instala el conjunto de modelos.



Cambiar nombre en () GER @ ENG () FRA

() TODOS LOS IDIOMAS

pu ] . Bl EEP TauschtexturModelllnstaller X
(% Mantener nombre del archivo original

Copias clones de |a tienda
v A Crear fichero T TModellinstaller (S'w/1)

(1% Crearinstalador [EEP)

Texto para el script de instalacion :

Copias clones de la tienda Zielsystem
EEP14
EEP15

a Abbrechen

Neue EEP-Yersion zufugen...

Created with Model Multiplier - © Eepholie (NR1)

Installieren

Nota importante: el programa TTModellinstaller esta protegido por derechos de autor
por SW1 (Sebastian Warner) y la distribucion de los archivos generados junto con este
programa esta estrictamente descrita y licenciada. La informacidn y las condiciones de
la licencia se encuentran en la pagina web http://swil-eep.de

4c. Guardar y abrir proyectos

En el modo de copia normal es posible guardar o reabrir un proyecto previamente
guardado. Esto puede ser Util, por ejemplo, para la edicién posterior y la regeneracién de
copias modelo.

En la esquina superior izquierda se puede ver este botdn. Al hacer clic en él se abrird un
menu :

L_Ev

i Guardar este proyecto

“- Abrir un proyecto

La opcidon "Guardar este proyecto" sdlo esta disponible cuando se selecciona y edita un
modelo.

Cuando se guarda un proyecto se debe seleccionar una carpeta. Cuando se abre un
proyecto, se debe seleccionar una carpeta y un archivo de proyecto.

Los proyectos se guardan bajo el nombre del modelo, con el prefijo de la versién EEP
utilizada (seleccionada en la pestafia de ajustes del programa) y con la extension
MMProject.


http://sw1-eep.de/

5. Caracteristicas extras

5a Vista ampliada de imagenes

Al hacer clic en la imagen de vista previa de los modelos que se estan utilizando, se
muestra una imagen mas grande (si se instala el EEP-ModellKatalog de VFS- Software y
se selecciona la opcion de utilizarlo).

EEP Model Multiplier

Models.db (EEP 17)

tend de Proyects w

Q Selecsions madeln : Rey |_Nombre del Modio [~
S RENFE 265908

¥

v O Usar Models.db S Rerle 340008
G el Heel | & RENFE_253 Mercancias
nfamacion del Maodela | Archivedni | | &1 RENFE_289 4206 MD

Nombie B DR Maodelo : Renfe 333 039-6

g5 Re
il DR I S
- ="
Aukor RS
Icono -

Copiado nomal | Cop
Opciones de Copia

Copias extra

Iniciar desde #

Cambiar nombre en

« () Mantenerr

v ) Crear fichel
(%) Crearinsta

Texto para el scripl

Buscar 2 :
P ¢ Y
s 2 L), o
b Wan o () Usar golo modelos con texturas intercambiables

#» eepnolie.be  © N.Van Rompay (NR1) - 201472022 v4.04

5b Manual

El manual se puede abrir usando el botén que se muestra a la izquierda, °
cuando el archivo del manual correspondiente estad disponible en el idioma
seleccionado.

5c Informacidon del programa

Puede obtener informacién sobre este programa pulsando el botdn de informacién. 0'

6 Notas finales

Vuelva a escanear sus modelos en EEP después de hacer copias para actualizar su base
de datos EEP. Cuando se utiliza EEP- versién 13 o superior para instalar un conjunto de
copias creadas externamente el escaneo no es necesario.

Quiero dar las gracias a VFS Software por el uso de imagenes de EEP-ModellKatalog y a
SW1 por el uso del programa TTModelllnstaller.



Descargo de responsabilidad

Este software estd protegido por derechos de autor. Este aviso de derechos de autor y
exencién de responsabilidad protege al autor del software de cualquier responsabilidad
gue pueda resultar, aunque sea remota, del uso del software. Por consiguiente, el uso de
este aviso es especialmente aplicable a los programas informaticos puestos a disposicion
para su uso mas alla del autor, e incluye los programas informaticos distribuidos como
"freeware" o de cddigo abierto a través de redes informaticas.

En el caso de los programas informaticos distribuidos con cédigo fuente, el aviso de
derechos de autor y de exencion de responsabilidad debe estar incorporado en cada
archivo. En el caso de los programas informaticos distribuidos en soportes fisicos (por
ejemplo, CD-ROM), el aviso de derechos de autor y de descargo de responsabilidad debe
imprimirse en una etiqueta externa (asi como en cualquier cddigo fuente). En el caso de
los programas informdticos binarios distribuidos en una red, el aviso de derechos de
autor debe estar incrustado en un archivo "readme.txt" que se envia junto con el
programa informatico.
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