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EEP Model Multiplier (V4.xx)

Einige Modelle in EEP kénnen durch eine Tauschtextur (TT) im Aussehen verandert werden. Wenn du
eines dieser Modelle mit unterschiedlichen Texturen versehen moéchtest, musst du Kopien dieses
Modells machen und verschiedene Texturen verwenden. Im Allgemeinen musst du das Modell so oft
wie notig multiplizieren und jedem Modell eine Textur geben.

Model Multiplier nutzt dafiir 2 unterschiedliche Wege :

= Erstellung von Standardkopien (nummeriert wenn gewtinscht)
= Erstellung einer Vielzahl von Kopien mittels einer Liste (Datei)

1. Programm-Einstellungen

Bevor das Programm zu verwenden, ist es am besten, die Programm-Einstellungen zuerst
anzupassen. Klicke dazu auf die Schaltfliche ,Einstellungen um das Fenster  ®,
,Programmeinstellungen” zu 6ffnen.

Programmeinstellungen

v () Bilder aus dem Modelkatalog verwenden [falls vorhanden)
S E T ol iEEF Aoaiai aiataris
» [ Beim Programmstart nach Update der &utaren-Liste suchen

o

Auzgewahle EEPYersion [Models. db]

) EEP 17 S Teand i EELT
Sprache
& Deutzch A%

o [ Alphakanal vermenden [PMG zu DDS)

v [ Hinweise verwenden
+ () Startbildschirm anzeigen
« () DasEnde des Programms bestatigen

andere die Sprache wie gewiinscht. Die Sprache wird direkt verandert.
wenn “Bilder aus dem EEP-Modellkatalog verwenden” aktiv ist, wird das Bild des
ausgewahlten Modells angezeigt, sofern der EEP-Modellkatalog vorhanden ist.

3. wenn "Beim Programmstart nach Update der Autoren-Liste suchen” aktiviert ist wird das
Programm du benachrichtigten wenn eine aktualisierte Authorlist zur Verfligung steht und



lassen du wahlen ob du die Liste herunterladen wollen. AnschlieRend muss der Model
Multiplier neu gestartet werden.

Um einen manuellen Download zu starten, klicken Sie auf die Schaltflache @

4. wenn die Modellauswahl durch die interne EEP-Datenbank gewiinscht ist, muss im Listenfeld
"Ausgewdhlte EEP-Version" eine EEP-Version ausgewdhlt werden. Alle verfligbaren EEP-
Versionen werden automatisch aufgelistet.

5. "Hinweise verwenden" kann ausgewahlt oder deaktiviert werden, um Tastenhinweise
anzuzeigen oder zu verbergen

6. " Startbildschirm anzeigen" schaltet den Startbildschirm ein oder aus

7. “Das Ende des Programms bestatigen” schaltet um, ob eine zusatzliche Bestatigung beim
Programmende angezeigt werden muss

Wenn eine andere EEP-Version ausgewahlt wird, fordert Sie das Programm auf, neu zu starten. Beim
Neustart wird die richtige Modelldatenbank verwendet.

Programm neu starten ?

m Bestatige urn das Pragrammm neu zu starten
oder die Anderung der EEP-Yerzion abzubrechen

Q)

Erst mit Bestatigung wird die Version geandert.

2. Modell auswahlen

Zuerst muss ein Modell ausgewahlt werden. Das kann gemacht werden :

= durch Auswahl des Modells direkt aus den verfligbharen Modellen auf der Festplatte
= mit der EEP-Datenbank, die nur Modelle zeigt, die austauschbare Texturen haben
* durch das Offnen eines vorher gespeicherten Projektes

2a. Direkt ein Modell auswdhlen

Wird verwendet, um ein Modell direkt aus den verfligbaren Modellen auf der Festplatte
auszuwahlen. In diesem Fall kannst du das Programm durch alle verfligbaren Ordner und Dateien
durchsuchen. Du misst wissen, ob ein Modell die Funktion hat, um austauschbare Texturen zu
verwenden.

1. stellst du sicher, dass die Option "Models.db verwenden" nicht ausgewahlt ist.
2. 0Offne die Modellauswahl durch Klick auf die Schaltflache "Modell auswahlen". g

3. gehe zum gewiinschten Ordner und bendétigte Datei.
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4. wahle das Modell entweder durch Doppelklick auf den Modelname oder die Schaltflache
"Offnen". Die Modelldaten werden nun angezeigt (und das Bild, wenn das EEP-Modellkatalog

verwendet wird und das Bild verfugbar ist).

@' Models. db verwenden

Modellinfa | |piDatei

N
( ‘ﬁ Auzgewshites Model:  SC_M_NR1
U o © SC_M_

O Projektmenti

Name B Einkaufszentrum - Mittelteil
Z= Shopping center - middle module
Il Centre 1al - module
mm Centrum handlowe - srodkowe
Autor HR1 - No€él van Rompay
lzon

2b. Ein Modell mit der EEP-Datenbank auswéhlen

Die vorherige Methode ladsst jedes Modell auswahlen, du miisst wissen, ob ein Modell austauschbare

Texturen hat oder nicht. Wenn nur einen Uberblick Gber die Modelle mit der austauschbaren

Funktion benoétigt ist, ist es besser, die interne EEP-Datenbank zu verwenden.

1. stellst du sicher, dass die Option "Models.db verwenden" ausgewahlt ist. Wenn
die Option nicht verfligbar ist, gehe zur Programme-Einstellungen, um eine EEP-

Version auszuwahlen.
2. 06ffne die Modellauswahl durch Klick auf die Schaltflache "Modell auswahlen”.

3. wahle ein Modell in der Liste aus.

(®)



Models.db (EEP 17)

todellname o~
& [GB] coal car round [KE1]

é;‘ [GE] coal trolley 3 rust (KE1)

<_‘-':;‘ [GB] Coal trolley rust [KE1]

Q:;* [GEB] coal trolley rust round [KK1]

;:_r,* [GB] coal wagon [KE1]

é;‘ [GB] coal wagon 3 [KE1)

<_‘-':;‘ [GB] dark fish cart [KK1]

5 [GE) fish car [KK1)

&% [GE] Fish car light [KE1]

é;‘ [GEB] Fizh cart rust [KK1]

5 [HBfFiB) Bilboard 3.3 % 3.5 m

5 [HBfFiB) Bilboard 3.4 % 3.1 m

;:_r,* [HEF-FiB ] Infarmation board

é;‘ [HEF-FiB ] Information board [double]

<_‘-':;‘ [HEf-FiB ] Planetarium

[:@ [HEf-FiB] Platfarm lamp [double] v double station name TT
[:cg [HEf-FiB] Platfarm lamp [double] v double track number TT
[:_éj [HEf-FiB] Plattarm lamp [double] w station name TT

@ [HEf-FiB] Platfarm lamp [double] v track number TT

[:@ [HBf-FiB ] Platform larmp w station name TT

[éj [HEf-FiB ] Platfarm lamp e track number TT g

Anzahl: 13344

b odellinfo

[GB] coal car round [KK1]
[P Tk E . 3dm)

Akar KK1 - Klauz Keuer
|con -
T auschtestur 1

[] Tauschtextur 2
[ Tauschtextur 3

Reszourcen -> Rollmaternial -> Schiene -> Schmalzpurb00

K.ategornie g
Suchen nach ” o
<
= . Y
(1 Mur Tauschtexturmodelle verwenden
Hinweis :

- in der Titelleiste steht die ausgewahlte EEP-Version
- Der Abschnitt "Modellinfo" enthalt zusatzliche Informationen
- Wenn Du auf das Bild klickst (falls vorhanden) wird eine groRere Bildvorschau angezeigt




EEP Model Multiplier

[AEEEEG I EE T
.3 Ausgewshltes Modell : S

& [GB) coal trolley 3 st (KE1]
[GB] Coal trolley rust [RE1]
[GB] coal trolley rust round [KE1]
[GE] coal wagon (KK1]
& [GB) coal wagon 3 (KK1)
[GB] dark fish cart [KK1]
[GB] fish car [KK1)
[GB] Figh car light (K1)
[GEB] Fish cart st (KE1)
[Hbf-FiB] Bilboard 3.3 8 36 m
Icon &G &+ [Hbi-FiB) Bilboard 3.4 £ 31 m
&5 HbEFiB) Infarmation board
,_!;' [HEF-FiB] Information board [double]
Standardkopien | Kopien aus Datei &5 [HLEFB) Planetarium
E@ [HEF-FiE] Platform lamp [double] w/ double station name TT
)
)
!
|
)

+ (] Models db venwenden

&6/

Modelinfo | |ni-Datsi

Name B2  Einkaufszentrun
E2 Shopping cente|
Il Centre commerg

Centrum handlo

Autor NR1 - Ho€l van

/6654

Kopieroptionen [
[g [HbF-FiB] Platform lamp [double] v/ double track number TT
Zusatzliche Kopien 0 [ HbF-FB) Platformn lamp (double) v/ station name TT

@ [HEF-FiB] Platform lamp [double] w tack number TT
Ausgehend von B 1 C [:2 [HBF-FiB] Platform lamp w/ station narme TT

[@ [HEF-FiB] Platform lamp w/ track number TT

Endern Name in | Anzahl: 13344

todelinfo
-{ (__'l D ateiname = wispriinglich (GB) coal car round (KK1)
@) % Dateien iiberschieiben [PIfhT_EET. 3dm)
O ’C ' TTModelinstaller-Datei er Autor KK1 - Klaus Keuer
(%) Installerbare Datei erstelle] | lcon v

Tauschtextur 1
[] Tauschtextur 2
[] Tauschtestur 3

Kategorie ~

Suchen nach

o © :
~ () Nur Tauschterturmodelle verwenden

o

Besuche eepnolie.be und entdecke die NR1 Free- und Shop-Maedelle

Fay

eepnolie.be

Projektmenii

©

© EepMolie 2014/2022 v4.01

4. Du kannst diese Liste nach Auswahl einer Kategorie filtern, einen Suchtext eingeben oder die

Kombination aus beiden. Wenn das EEP-ModellKatalog verwendet wird und das Bild

verfligbar ist, siehst du eine Vorschau.

W odellinfo

Shopping center - corner left
[SC_CL_MR1.3dm]

Ator HR1 - Noel van Rompay

lzan afli

T auzchtextur 1
[ ] Tauschtestur 2
[] Tauschtestur 3

Resourcen -» Immobilien -> Gewerbe-Handel

K.ategorie Irmrmobilien A

Suchen nach | Shopping ?

w [ Mur Tauschtesturmodelle venvenden




Du kannst auch zwischen den texturierten und nicht texturierten Modellen wechseln, indem
du die Option "Nur Tauschtexturmodelle verwenden" verwendet. Texturierte Modelle
werden mit einem griinen Pfeilsymbol oder einem schwarzen Bearbeitungssymbol angezeigt.

Wichtig : Der Text im ,Suchen nach”-Feld kann von der Sprache der installierten Version
abhdngen, wenn in der Modell-INI-Datei verschiedene Sprachen fir den Modellnamen
verwendet werden.

5. wenn du das Modell gefunden hast, brauchst du nur ein Doppelklick auf das Modell in der
Liste oder benutze den Button "Modell verwenden". Die Modelldaten werden nun angezeigt
(und das Bild, wenn das EEP-ModellKatalog verwendet wird und das Bild verfigbar ist).

Projektmenii
o | Ausgewshltes Modell: SC_M_MR1

.

() %) Models.db verwenden

Maodellinfo | niDatei

Name B FEinkaufszentrum - Mittelteil
ZE Shopping center - middle module
il Cenlie 1al - module
Centrum handlowe - srodkowe
Autor MR1 - Moel van Hompay

lzon &l

3. Kopien machen

Nach der Auswahl eines Modells kdnnen Kopien gemacht werden :

= durch Erstellung von Standard-Modellkopien (nummeriert, wenn gewtinscht)
= durch Erstellung mehrerer Kopien durch Verwendung einer Liste (Datei)

3a. Standardkopien

Nach dem Laden des Modells im Programm wird auf der Tab "Standardkopien" eine Kopie
automatisch in die Kopierliste eingefiigt.

Abhingig von der Spracheinstellung neben dem Feld "Andern Namen in" kénnen die Daten in der
Liste unterschiedlich sein. Auch die Option "Dateiname = urspriinglicher Modellname" hat Einfluss
auf die Daten in der Liste.

1. stell die richtige Auswahl fiir das Feld " Andern Namen in " und die Option " Dateiname =
urspriinglicher Modellname ".

2. hinzufligen oder Léschen einer Kopie erfolgt mittels @' und e

3. Ggf. (bei Verwendung von nummerierten Kopien) kann die Startnummer der Kopien gewahlt
werden (Feld "Ausgehend von #").

Diese Zahl kann durch Driicken der Schaltfliche | | auf 1 zuriickgesetz werden.



K.opieraptionen

Zustzliche Kopisn e, 9 Drateiname [Windows) todellname [EEF) T T2 T3 ~
= SC_M_NR1_001 Einkaufszentrum - Mittelteil_ 001 oagag
SC_M_MRA1_002 Einkaufszentrum - Mittelteil_002 oOgoa9g
susgeendvont 1 T D SC_M_MR1_002 Einkaufszentrum - Mitteltei_003 OO0
SC_M_MR1_004 Einkaufszentrum - Mittelteil_004 oOga9a
a9

dndemNamenin ® GER (O ENG () FRA SC_M_MR1_005 Einkaufszentrum - Mittelteil_005
() ALLE SPRACHEN
v (] Dateiname = urspriingliche Modeliname
() %) Dateien iiberschreiben
() %) TThodellinstaller-D atei erstellen [Sw1]
() %) Installierbare D atei erstelen [EEF)
Anzahl: B

Ausgewshlte Tauschtesturen fur diese Kopie

SC_M_MNR1_005

T

T2:
T3:

4. die Bezeichnungen in den Spalten "Dateiname (Windows)" und "Modellname (EEP)" kénnen
bearbeitet werden. Der Modellname wird im Steuerdialog von EEP unter "Modelle"
angezeigt. Dieser muss nicht identisch sein mit dem Dateinamen.

Mogliches Ergebnis :

Dateiname [windows) todellname [EEF) T T2 T3
SC_M_NR1_001 Shop 1 ' e
SC_M_MR1_002 Shop 2 O 94
SC_M_MR1_003 Shop 3 O9a 9
SC_M_MA1_004 Shop 4 ' e
SC_M_MR1 005 Shop 5 ' e

Die Daten kénnen von einer Spalte zur anderen kopiert werden, indem man mit der rechten
Maustaste auf die Spalte klickt. Es gibt 2 Mdglichkeiten :

= kopiere nur das ausgewahlte Element aus einer Spalte in die andere Spalte
= kopiere alle Eintrage in der Liste von einer Spalte in die andere Spalte

Dateiname fwfindows] M odellname [EEP] T T2 T3 o~

fud) 4

@ Dateiname als Modellname verwenden

Oa 9
SC_M_NR1_002 O9a 9
SC_M_MR1_003 @ Alle Dateinamen als Modellname verwenden o499
SC_M_MR1_004 Shop & O9ga 9
SC_M_NR1_005 Shop & a9 9
[rateiname [windows) Modellhame [EEF] T T2 T3 o
SC_M_MR1_0m
SC_M_MR1_002 o Modellname als Dateiname verwenden =
SC_M_MR1_003 Shop 3 @ Alle Modellnamen als Dateiname verwenden 3
SC_M_NR1_004 Shop 4 =g
SC_M_NR1_005 Shop 5 a9 49




5. Texturen auswahlen : Jedes Modell, das fiir Tauschtexturen vorgesehen ist, unterstitzt bis zu
drei unterschiedliche Texturdateien in einem Modell. Du kannst diese drei Texturdateien
dem zu erstellenden Modell iber die drei Spalten T1, T2 und T3 zuweisen, indem du auf das
Icon in den Spalten T1, T2 oder T3 klickst oder mit der rechten Maustaste klickst und die
Option "Tauschtextur auswahlen..." auswahlt.

|° Tauschtextur auswihlen...
e Tauschtextur entfernen

o Diese Tauschtextur allen Kopien zuweisen

6. beim Klick auf die Ordnersymbole erscheinen die Dialogfenster zur Dateiauswahl. Unterstitzt
werden die Formate DDS, PNG, JPG, TGA und BMP. Da EEP direkt nur das DDS-Format in
Tauschtexturen verwendet, konvertiert dieses Programm die Ausgangsdateien automatisch
in das DDS-Format. Diese Funktion ist sehr hilfreich, weil in EEP dem Modell nicht noch die
Tauschtextur zugewiesen werden muss, damit EEP diese ins EEP-Format konvertiert.

8Zoekenin: | | Gewerbe-Handel v @ F

Preise-Anzeigem... Preise-Anzeigetaf... Preise-Anzeigetaf...! SC CL NR1.dds

SC_CR_NR1.dds SC_L_MR1.dds SC_M_MR1.dds  SC_M_MR1_001....

Bestandsdnaam: SC_CL_MR1.dds e Openen

Bild PNG: JPG: TGA: DDS: BMP v

7. wahle die Taushtextur entweder durch Doppelklick auf den Dateinamen oder die
Schaltflache "Offnen".

Wenn eine Textur hinzugefigt wird, andert sich das Symbol in der Spalte. Unter der Kopie
Liste wird angezeigt, welche Texturdateien fir diese Kopie verwendet werden.

Auzgewahlte Tauschtesturen fur dieze Fopie
SC_M_MR1_o001
T1: SC_CL_NR1 [DDS]

T2:
T3:

|




Texturen konnen durch Klick mit der rechten Maustaste auf das Grafiksymbol Uiber die
Option "Tauschtexturen entfernen".

Wenn allen Kopien dieselbe Textur in derselben Spalte zugewiesen werden sollen, kann die
dritte Option gewahlt werden.

Durch einen Rechtsklick auf einen Texturnamen kannst du ein Meni 6ffnen

| e Anwenden Texturname T1 auf den Dateiname
e Anwenden Texturname T1 auf den Modellname

e Anwenden Texturname T1 auf den Datei- und Modellname

Mit diesen Optionen kannst du den Texturnamen auf die gewlinschten Spalten anwenden.

8. durch Klick auf den Button "Tauschtextur anzeigen" wird ein Fenster gedffnet und
die ausgewdhlten Tauschtexturen angezeigt. '.\ //
S

SC_CL_NR1 [DDS)

©

I
F- \'.

i
9. um Kopien zu erstellen, klicken auf die Schaltflache , Kopien erstellen” I'k
S

Wenn Kopien bereits vorhanden sind, werden sie nicht Gberschrieben. In der letzten Spalte
wird angezeigt, ob eine Dateikopie erfolgt ist (griin) oder ob sie Gbersprungen wurde (rot).

Dateiname [windows) Modeliname [EEP) LI N <
SC_M_NR1_001 | Shop 1 oggc e
SC_M_NR1_002 Shop2 =10=10=11 )
SC_M_NR1_003 | Shop 3 ogoo/e
SC_M_NR1_004 ' Shop 4 =0=10=-10 )
SC_M_NR1_005 ECC - O O




Das Uberspringen kann verhindert werden mit der Option "Dateien iberschreiben". (oder
ben(tze eine Startnummer, die noch nicht existiert, wenn nummerierten Exemplaren noétig sind).

3b. Erstellung einer Vielzahl von TT-Modellen mittels einer Liste

Mit dieser Funktion kannst du eine gréRere Anzahl an TT-Modellen in einer Art Stapelverarbeitung
erzeugen. Dazu bendtigt das Programm eine einfache Textdatei, dass du selber erstellen miissen. Im
Programmverzeichnis findest du eine Beispieldatei (samples.txt). Die Datei enthalt lediglich eine
Spalte mit dem Namen der TT-Datei. Leerzeichen in der Bezeichnung werden beim Dateinamen
durch Unterstriche ersetzt.

1. stell die richtige Auswahl fiir das Feld " Andern Namen in " und die Option " Dateiname =
urspriinglicher Modellname ".

2. wahle das Modell, von dem du Kopien erstellen mochtest, durch Klick auf die Schaltflache
"Modell auswahlen".

3. klicke auf die Schaltflache “Verwende Datei” O'
In einem Dialogfenster kansst du eine Datei auswahlen.

&Zoekenin: | | | DOC ~ & &%

authors.tet history.txt readrme.tet samples.bot

Bestandsdnaam: samples txt e

Datei T=T w Annuleren

I@
g
-]

4. wahle die Datei entweder durch Doppelklick auf den Dateinamen oder die Schaltfliche
"Offnen".

5. wenn richtig ausgewahlt und ge6ffnet, erscheint der Name rechts neben der Schaltflache.

6. falls gewiinscht, passe den Prafix an. Der Dateiname und die Beschreibung setzen sich aus
Prafix und dem Text aus der Datei zusammen.

10



K.opieroptionen

Dateiname Mwindows) todellname [EEF]
samples.txt
Ente_rot_MP1_ABC_123 Ente_rot_MP1 ABC 123
Prafix Ente_rot_NP1 Ente_rot_NF1_DEF_456 Ente_rat_NP1 DEF 456
Ente_rot_MP1_GHI_723 Ente_rot_NP1 GHI 789
() %) Prafix im Dateinamen verwenden Ente_rat_NP1_JKL_111 Ente_rat_NP1 JKL 111

Ente_rat_NP1 MHD 222

Andern Namen in

@ GER (DENG (O)FRA
() ALLE SPRACHEN

7. um Kopien zu erstellen, klicken auf die Schaltflache , Kopien erstellen”

Wenn Kopien bereits vorhanden sind, werden sie nicht Gberschrieben. In der letzten Spalte
wird angezeigt, wenn eine Kopie (griin) erfolgt oder libersprungen wird (rot).

Wenn du ein Prafix auch im Modell Dateinamen selbst verwenden mochtest, aktivierst du die
Option "Prafix im Dateinamen verwenden". Die Namen in der Spalte "Dateiname" dandern in
das Prafix (Leerzeichen werden in einen Unterstrich gedndert wie vorgeschrieben).

4. Sonstige Optionen

4a. Installierbare Datei erstellen

Wenn die Option "Installierbare Datei erstellen (EEP)" aktiviert ist, musst du einen Zielordner
auswahlen. In diesen Ordner werden die Kopien des Modells samt INI-Dateien und der Datei

“installation.eep” erstellt.

Wenn ein Text im Feld "Text fiir Installations-Skript" hinzugefiigt wird, wird dieser Text in
"installation.eep" angezeigt, wenn das Modell Set installiert wird.

ﬁ{, Select installation pd
tndern Mamenin - (8 GER (O ENG () FRA =
'Z:::Z' ALLE SPRACHEM ’:i-n Shopping center Klone

v (| Dateiname = urzpriingliche Modelliname

[ % TTHodelinstaller-D atei erstellan [Sw]

" ] Instalierbare Datei erstellen [EEP) Detailed description:
Text fur Installations-5 knpt : Created with Model Multiplier - © EepMalie - M. Van Rompay (NR1)

Shopping center klones

Install | Cancel

Hinweis : das erzeugte Modellset ist nur fiir den personlichen Gebrauch bestimmt.

11



4a. TTModellinstaller Datei erstellen

Wenn die Option "TTModelllnstaller-Datei (SW1) erstellen" markiert ist, wird ein Zielordner benétigt

und eine Dateigruppe erstellt, die mit dem TTModellinstaller-Programm von SW1 (Sebastian Warner)
verwendet werden kann. Wenn dieses Programm sich im Ordner der Model Multiplier befindet, wird
es in das Paket aufgenommen.

Wenn Text im Feld "Text fir Installations-Skript" hinzugefiigt wird, wird dieser Text der Skriptdatei
hinzugefiigt und bei der Installation des Modellsatzes unter Verwendung des TTModellinstaller
angezeigt.

tndern Mamen in - (@) GER () ENG () FRA
_ () ALLE SPRACHEN = EEP TauschtexturMeodelllnstaller x
+ (I Dateiname = urspringliche Modelnarme

Shopping center TT Klone

) TTHodelinstaller-Datei erstellen [Sw] Created with Model Multiplier - € EspNolie (NR.1)

[ ) % Installierbare Datei erstellen [EEF)

Tet fiir Installations-Skript : Ziclsystem
Shopping center klones |
Abbrechen | Installieren |
Meue EEP-Version zufiigen... |
1.30

Wichtiger Hinweis : Das TTModelllnstaller-Programm ist urheberrechtlich geschiitzt durch SW1
(Sebastian Warner) und die Verteilung der generierten Dateien zusammen mit diesem Programm
wird streng beschrieben und lizenziert. Informationen und Lizenzregeln kénnen gefunden werden
auf der Website http://swl-eep.de

4c. Projekte speichern und 6ffnen

Im Standard-Kopiermodus ist es moglich, ein zuvor gespeichertes Projekt zu speichern oder wieder
zu offnen. Dies kann z.B. fiir die spatere Bearbeitung und Wiederherstellung von Modellkopien
handlich sein.

In der rechten oberen Ecke gibt es dafilir Schaltfliche. Wenn du darauf klickst, 6ffnet sich ein Men:

Projektmenti s

Dieses Projekt speichern

- Projekt 6ffnen

Die Option "Dieses Projekt speichern" ist nur verfligbar, wenn ein Modell ausgewahlt und bearbeitet
wird.

12



Wenn ein Projekt gespeichert ist, muss ein Ordner ausgewahlt werden. Wenn ein Projekt gedffnet
wird, muss ein Ordner und eine Projektdatei ausgewahlt werden.

Projekte werden unter dem Modellnamen gespeichert, vorangestellt mit der verwendeten EEP-
Version (ausgewahlt auf der Tab Programme-Einstellungen) und mit der Erweiterung MMProject.

5. Zusatzfunktionen

5a. GroRbildansicht

Beim Anklicken des kleinen Bildes wird ein groReres Bild angezeigt (sofern der EEP-Modellkatalog
von VFS-Sotware vorhanden ist).

EEP Model Multiplier

" Auzgewdhltes Model : Ente_rot_ NP1
)

+ () Models.db verwenden

Modelinfo | |ni-Datsi Modell : Ente_rot_ NP1

Mame B Ente |

ZE Ente |
il Ente |
mm Ente_|
Ao NP1 -

lzon @2

Standardkopien | Kopie

K.opieroptionen

s
Prafiv Ente_rot_MP1
%) Prafie im Datein

Andemn Namenin (@)

() % Dateien iibers|

() %) Installesbare O

2 0@ ©

This software is freeware and may not be sold /> eepnolie.be = © EepNolie 2014/2022 v4.01

5b. Manual

Das Handbuch kann Gber die Schaltflache gedffnet werden die angezeigt wird, wenn die
entsprechende Handbuchdatei in der ausgewahlten Sprache verfligbar ist. o
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5c. Programminformationen

Informationen zu diesem Programm erhaltest du durch klicken auf die

Informationsschaltflache. o

14



6. Bemerkungen

Nach Beenden des Model Multiplier sollst du in EEP “Modelle scannen” ausfiihren, damit diese
gefunden werden. Wenn du EEP ab Version 13 verwendet und die Dateien Uber die integrierten
‘Modell-Installer” installiert hast, ist dieser Schritt nicht sofort notwendig.

Ich danke VFS Software fiir die Verwendung von Bildern des EEP-ModellKatalogs und SW1 fir die
Verwendung des Programms TTModelllnstaller.
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Haftungsausschluss

Diese Software ist urheberrechtlich geschiitzt. Dieser Copyright- und Haftungsausschlusserklarung
schitzt den Software-Autor vor jeglicher Haftung, die aus der Nutzung der Software resultieren
kénnte. Dementsprechend geschieht die Verwendung dieser Software auf eigene Gefahr.

Copyright ©2022 EepNolie - N. Van Rompay (NR1)
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