Gestor de proyectos HomeNos (2.xx)

Esta herramienta se puede utilizar para EEP version 13 y superior. y le permite gestionar facilmente
sus proyectos del programa Home-Nostruktor.

1 - Opciones de configuracion

Haciendo clic en el boton de configuracion puede cambiar las opciones generales del
programa. 4 b

Ajustes del programa

|diarna
— Espaficl w~
» () Recordar dltima versidn uzada del HomeMosz
W () Mostrar sugerencias
+ () Confirnar finalizacidn del programa

Carpeta de copia de zeguridad del provecto propuesto
CATmp =

00

Idioma: Idioma preferido para el programa (inglés, aleman, francés, espafiol)

Recordar ultima version usada del HomeNos: Si se selecciona, al iniciar el programa en
sucesivas ocasiones, se utilizara la ultima version que haya utilizado de HomeNos.

Mostrar sugerencias: Activa/desactiva los globos informativos de ayuda en el programa.

Confirmar finalizacion del programa: Eleccion entre preguntar/no preguntar si finaliza el
programa

Carpeta de copia de seguridad del proyecto propuesto: Carpeta de copia de seguridad
predefinida para realizar copias de seguridad

2 - Interface del programa

Después de iniciar la herramienta vera el programa principal con una seccion para establecer una de
las versiones disponibles de HomeNos :

Yerzidn HomeMoz

&) HomeMos 14 A

Carpeta HomeMog
DA Trend\HOME -M ostruktor! 4



Hay 5 pestafias, cada una con una funcion especifica :

Copiar Para copiar un proyecto

Renombrar Para renombrar un proyecto

Copia de seguridad Para hacer una copia de seguridad de un proyecto en un archivo zip

Borrar Para borrar un proyecto (y moverlo a la papelera de reciclaje)

Limpiar Para buscar archivos .bak en la carpeta HomeNos seleccionada y borrarlos si
se desea

Botones generales disponibles:

. ® _  Abrir la ventana de configuracion

Abre la ventana con la informacion sobre el programas

Abre el manual del programa, si no hay manual disponible no aparece este boton

Cierra el programa, si se seleccion6 conformar la salida del programa, aparecera una
ventana para que confirme el cierre.

3. Copiar un provecto

La 1? pestafia sirve para crear una copia de un proyecto. Los componentes de esta pestafia son :

* una seccidn en la que puede seleccionar el proyecto que desea duplicar
* una seccion donde puede editar el nombre de la copia del proyecto y el nombre del modelo

También hay disponibles dos controles deslizantes :

* un control deslizante para seleccionar si una carpeta de destino ya existente debe renom
brarse o sobrescribirse (por defecto es renombrar)

* un control deslizante que invoca la apertura de una ventana de edicion para el archivo ini
del modelo después de copiar el proyecto

+ [ PFenombrar carpeta de desting =i existe

[ 1 % Editar ini del modelo cuanda termine la copia



Yerzidn HomeM oz
@ HomeMas 14 i

Carpeta HomeM oz
DA Trend\HOME -H astruktarl 4

|| Copiar L; Renombrar Lé', Copia de seguridad |_;é Bormrar @ Lirnpiar

— Proyecto ariginal

Carpeta del propecto D
Mombre del proyecto

Mambre del modela

— Copiar al proyecto

Muevo nombre del proyecto
Mueva nombre del modela

Maombre de carpeta copia = O

Copia del provecto

v () Renombrar campeta de destino si existe
p—
Lde)

Editar ini del modelo cuando terming |la copia
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Para copiar un proyecto, seleccione primero el proyecto que desea copiar haciendo clic en el
pequefio icono [



Seleccione ahora una carpeta de proyecto y, a continuacién, el nombre del proyecto (siempre .prj) :

EEP HomeMaos Project manager

Werzidn HomeMos
| @ HomeMos 14 o

Carpeta HomeMos
DA Trend \HOME -Maostruktor 4

Busgaren: | = RENFE_269_263 v = @® ef
Mombre = Fecha de medificacidn Tipo
7 radsatz_unten 18/02/2023 12:53 Carpe |D
 REMFE_260_Fw1_xrm90 18/02/2023 12:53 Carpe
~ 7 REMFE_260_Fw1_xrm30_LOD1 18/02/2023 12:53 Carps
T REMFE_269263_xrm90z095y0%x 7T0zm50x 092 18/02/2023 12:53 Carps
T REMNFE_269263_xrm90z095y 00 7T0zm50x092_...  18/02/2023 12:53 Carpe
T uk1_StrEor 18/02/2023 12:53 Carpe
T uk1_StrEur 18/02/2023 12:53 Carpe
T uk1_StrSw 18/02/2023 12:53 Carpe
-__ lUserRelease 18/02/2023 12:53 Carps
[l RENFE 268 263.prj 18/02/2023 16:47 Archi = O
< >
Nombre: REMNFE_2659_263 prj e Abrir

Tipo: HomeMos Projects (*.%) e

Las secciones del proyecto se rellenan ahora con los datos necesarios :

Wersion HomeMos

@] HomeMos 14 ~

Carpeta HomeM oz
D4 Trend\HOME -Mostrukior 4

|j-| Copiar l)‘, Fiernombrar Eﬁ Copia de seguridad Dg Eorrar a Limpiar

— Proyecta original

Carpeta del proyecta |F|ENFE_2BS_283 D|
Marmbre del proyecta D:ATrendWHOME-Mostruktor] 44Projectsh_|mportadosih aterial B odante’
Mombre del modelo REMFE_2E9_Z2E3

— Copiar al prayecto

Muewo nombre del propecto REMFE_2E9 263 copy

Muewo nombre del modelo REMFE_Z2E3_263 copy
Mombre de carpeta copia DA TrendWHOME-Mostruktor] 44Projects =
Copia del provecta DA TrendWHOME-Mostruktor] 44Projects"\REMFE_2E3_263_copy

Fienombrar carpeta de destino si existe
Editar ini del modelo cuando termine la copia
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Los campos verdes son editables, puede cambiar el nombre de la copia del proyecto y el nombre de
la copia del modelo, por defecto se afiade la extension _copy.

Un boton para editar el modelo original ini-archivo estd ahora disponible, si usted necesita cambiar
algunas cosas en este archivo puede hacer esto antes de hacer una copia.

Si desea colocar el proyecto copiado en otra carpeta que no sea la carpeta de proyectos de
HomeNos, simplemente haga clic en el boton de carpeta = en el campo "Carpeta de copia del
proyecto".

Se abrira un didlogo para hacer la seleccidn o incluso para afiadir una nueva carpeta de destino :

EEP HomeMos Project manager

Wersidn HoreM oz

&) HomeMos 14 A

Carpeta Homeh oz
D:ATrend W HOME -Mostuktorl 4

Seleccionar carpeta — O X ia de sequridad x Borar | 4 Limpiar
[+ Proyectos Blender ~
[ PSAutoRecover | 269_263 3
[+ Raolling-Line_v4.11
= Steam d“HOME-H oztruktorl 45Projectsh_Importadogih aterial Rodante'
System Volume Information
[+ TS | 269 2R3
(= Trend
- EEP Eisenbahn
- EEPS
H _ EEP14 269 263_copy
- EEP16
_ EEP1T7 | 269 263 copy
-~ 1 EEP17 Media JAHOME -Nostruktor] 4\Projects = O
= HOME-Mostruktor 14
B~ Blender d HOME -Mostruktar] 44Projects\FEMFE_269_263_copy
b T DATA
¥ Documents
ol Projects si eviste
Renault Clio mine la copia
- Resourcen
2 Toals
Xl HOME _Flmobr il bnr 15 ~
+ Muevas v Aceptar ¥ Cancelar °

> O ©
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Botones adicionales y sus funciones

Con este boton puede copiar el nombre de la carpeta del proyecto padre directamente en la
o carpeta de copia del proyecto. Esto es Util cuando se utilizan subcarpetas en la carpeta de
proyectos HomeNos.

j . Alhacer clic con el boton izquierdo del raton en el campo "Copiar al proyecto", se abre una
.| ventana en la que se muestra la ruta de la copia del proyecto. Esto es util cuando la ruta es
demasiado larga para mostrarse en el campo.



D:ATrendWHOME -H oztruktorl 44FrojectsA\REMFE_2B69_263_copy

Por fin aparece el boton para hacer una copia.

Al hacer clic en este boton, el proyecto se copiara.

Se esta creando la copia del proyecto...

Cuando se selecciona la opcion "Editar ini del modelo cuando termine la copia", se abre una
ventana con el texto del archivo ini para que pueda editarlo:



Editor de archivos ini - Copia de archivo

Mame_EMG
Mame_GER
Mame_FRA
Mame_POL

[can

Generation
Dreployment_Start
Deployment_End
Country
Creator_Model

Creator_Original

REMFE 263 253

REMFE_269 263
REMFE_269 263
REMFE_269 263
@3 v

n
1300
1333
E
E1
MITSUEIS

#
e

Descrption_ENG | Description of model marked with language
Descrption_GER | Description of model marked with language
Descrption_FR& | Description of model marked with language
Descrption_POL | Description of model marked with language
Lineas adicionales

FdfDac_EMG ="

FdfDoc_GER -"

FdfDaoc_FRA -"

FdfDaoc_FOL -"

Generatian =1

lcan - 23

Agregar Mowdwiz al archwio [M] (gl i mero 00 debe cambiarze]

Tamafio de fusnte 10 2 [8<> 16) o
Fuente |§ BF.ozuka Gothic PrEM EL A CdERGHI j

Si es necesario, se puede cambiar el tamafio y el estilo de la fuente para facilitar la edicion.

Botones disponibles :

# Traducir del inglés a otros idiomas

®  Traducir del aleman a otros idiomas

-@ Copiar los campos de nombre en las descripciones

Borrar los campos de nombre de las descripciones

£ Afadir texto MovAxis al ini (00 debe ser cambiado despu¢s con el namero de eje correcto)



Otros botones disponibles:
Confirmar los cambios y guardar el archivos

o Descartar los cambios y salir sin guardar el archivo

Si necesita volver a editar los archivos ini después de cerrar la ventana, puede volver a abrir el

editor pulsando este pequefio boton (original o copia).

Importante : algunos caracteres no estan permitidos en el nombre del proyecto y del modelo. Se le

advertira si se utilizan caracteres ilegales:

Atencidn...

Mombre proyecta con caracteres invalidos,
cambielos primero
Mo se permiter: <> " A% 7PFau

4. Cambiar el nombre a un proyecto (renombrar)

La segunda pestaia sirve para cambiar el nombre de un proyecto existente. Los componentes de
esta pestafia son:

* una seccidn en la que puede seleccionar el proyecto que desea renombrar

* una seccidon donde puede editar el nuevo nombre del proyecto

Para seleccionar el proyecto, siga el mismo método descrito anteriormente para copiarlo.



Cuando haya seleccionado el proyecto, las secciones del mismo estaran rellenadas con los datos
necesarios:

— Proyecto onginal

Naombre del proyecto |F|ENFE_EEEI_2I33 |__"||
Carpeta del proyecto D:ATrend HOME-Mostruktor! 44Projects’_|mportadosh aterial Bodante’

./ \._
Nombre del modelo RENFE_259_253 0'

— Renombrar a proyecto

El proyecto serd renombrado 2 AEMFE_2E9 263 rename

Si lo desea, cambie el nuevo nombre propuesto para el proyecto.

'f_,ﬁ' Al hacer clic en este boton, se cambiara el nombre del proyecto.

El nombre del proyecto se ha cambiado...

Importante : algunos caracteres no estan permitidos en el nombre del proyecto. Se le advertira si
se utilizan caracteres ilegales:

Mombre proyecta con caracteres invalidos,
cambielos primera
Mo ze permiter: < > "S5 Fal

©

Después de renombrar los campos se borran de los campos.



5. Copia de seguridad de un proyecto

La tercera pestana sirve para crear una copia de seguridad de un proyecto existente en un archivo
zip. Los componentes de esta pestafia son :

* una seccion en la que puede seleccionar el proyecto del que desea hacer una copia de seguridad
* una seccidén en la que puede cambiar la carpeta de copia de seguridad propuesta (seglin lo
establecido en la configuracion)

Para seleccionar el proyecto, siga el mismo procedimiento descrito anteriormente para copiar y

renombrar.

Las secciones del proyecto se rellenaran con los datos necesarios una vez haya seleccionado el
proyecto a respaldar:

Provecto ariginal
Mombre del proyecto REMFE_2E3 2R3 B

Carpeta del propecto D:ATrend\HOME -Mostruktor! 445Projects',_|mportadoshM aterial Bodante!

Froyecto de copia de segundad

El proyecto e rezpaldard en C:hTmp =

Si lo prefiere, cambie la carpeta de copia de seguridad propuesta.

Al hacer clic en este botdn, se realizard una copia de seguridad del proyecto en un archivo

zZip.

Importante : algunos caracteres no estdn permitidos en el nombre de la carpeta de copia de
seguridad. Se le advertira si se utilizan caracteres ilegales:

Atencion...

Mombre proyecto con caracteres invalidosz,
cambieloz primero
Mo se permiter: <> " 4877 &l



6. Eliminar un proyecto

La cuarta pestafia sirve para eliminar, enviandolo a la papelera de reciclaje, un proyecto existente.
El tinico componente de esta pestafia es :

* una seccion en la que puede seleccionar el proyecto que desea eliminar.

Para seleccionar el proyecto, siga el mismo procedimiento descrito anteriormente en los
procedimientos de copia/renombrado/copia de seguridad.

La seccion del proyecto se rellena ahora con los datos necesarios :

Proyecto
Mombre del proyecto |FENFE_EEEI_2I33 |__‘-"||
Carpeta del propecto D:ATrend\HOME -Mostruktor] 44Frojects’,_|ImportadosiM aterial Fodante’

Antes de poder borrar el proyecto, debe configurarse un control deslizante para confirmar el
proceso de borrado y habilitar el boton :

D xj- Confirmar la eliminacidn del provecto

° Al hacer clic en este boton se borrard el proyecto enviandolo a la papelera de reciclaje.

Se esta eliminando el proyecto...

Después del borrado, el contenido de los campos de la pestafia se despeja.



7. Limpieza de un provecto

La quinta pestafa sirve para limpiar la carpeta HomeNos seleccionada de archivos *.bak.

Botones disponibles :

Q Activar la busqueda de archivos *.bak

o Seleccionar todos los archivos encontrados
o Quitar la seleccion de todos los archivos encontrados

o Eliminar los archivos .bak seleccionados (enviandolos a la papelera de reciclaje)

Tras pulsar el boton de busqueda aparece una ventana informativa:

Buscando archivos *.bak...

La seccion de lista de archivos se ha rellenado con el resultado de la busqueda:

Archiva
[] D:ATrendYHOME -Mostruktor 44D ocuments\Dummi_Achse_MonstoplfyProjectyédchse Nonstoplil..,
[] D:ATrendYHOME -Mastrukior 44ProjectstanimationAxizdnimasiztnim, mdl bak,

Archivoz ;. 2



Los archivos pueden seleccionarse/deseleccionarse mediante los botones o haciendo clic en cada
linea de la lista de archivos.

4 Al hacer clic en este boton se eliminaran los archivos seleccionados enviandolos a la

- / papelera de reciclaje.

Eliminando los archivos *.bak seleccionados...

Tras eliminar los archivos seleccionados, se actualiza la lista de archivos.



Advertencia legal.

Este software estd protegido por derechos de autor. Este aviso de copyright y exencion de
responsabilidad protege al autor del software de cualquier responsabilidad que pueda derivarse, por
remota que sea, del uso del software. En consecuencia, el uso de este aviso es especialmente
aplicable al software puesto a disposicidon para su uso mas alla del autor, e incluye el software
distribuido como "freeware" o de codigo abierto a través de redes informaticas.

En el caso del software distribuido con el codigo fuente, el aviso de copyright y renuncia de
responsabilidad debe incluirse en cada archivo. En el caso del software distribuido en soportes
fisicos (por ejemplo, CD ROM), el aviso de copyright y renuncia de responsabilidad debe estar
impreso en una etiqueta externa (asi como en cualquier cddigo fuente). En el caso de software
distribuido en cddigo binario a través de una red, el aviso de copyright debe incluirse en un archivo
"readme.txt" que se envie junto con el software.

Copyright ©2023 por N. Van Rompay (NR1)
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