HomeNos Project manager (2.xx)

Dieses Tool ist fur die Verwendung mit HomeNos-Versionen 13 und héher vorgesehen und gibt Ihnen
die Moglichkeit, Ihre Projekte einfach zu handhaben.

1. Programmeinstellungen

; Durch Klicken auf die Schaltfliche Einstellungen kbénnen Sie die allgemeinen
' Programmeinstellungen dandern.

Programmeinstellungen

Sprache
| @ Deutsch e

o (1 Zuletzt verwendete HomeMosersion merken
W | Hirweize verwenden

« (I Daz Ende dez Programms bestatigen

Yaorzuzchlagender Projektzicherungzordner
CATmp =

O

Sprache Bevorzugte  Programmsprache (Englisch, Deutsch,
Franzosisch, Spanisch)

Zuletzt verwendete HomeNos-Version Wenn ausgewahlt, wird die zuletzt verwendete HomeNos-

merken Version bei einem neuen Programmestart verwendet

Hinweise verwenden Schaltet Hinweise ein/aus

Das Ende des Programms bestatigen Wabhl zwischen Warnung/keine Warnung zum Beenden
des Programms

Vorzuschlagender Voreingestellter Backup-Ordner zum Erstellen von

Projektsicherungsordner Backups

2. Programmschnittstelle

Nach dem Start des Tools sehen Sie das Hauptprogramm mit einem Abschnitt zur Auswahl einer der
verfligbaren HomeNos-Versionen :

HomeM os-Yersion

) HomeMoz 17 w

HomeMos-Ordner
F:\HMaz17



Es gibt auch 5 Tabs mit jeweils einer bestimmten Funktion :

Kopieren Um ein Projekt zu kopieren

Umbenennen Um ein Projekt umzubenennen

Sicherung Zum Sichern eines Projekts in eine ZIP-Datei

Loschen Um ein Projekt zu I6schen (und in den Papierkorb zu verschieben)

Saubern Zum Suchen nach .bak-Dateien im ausgewdhlten HomeNos-Ordner und zum

Loschen dieser Dateien, falls gewiinscht

Verfligbare allgemeine Schaltflachen :

Offnet das Einstellungsfenster

Offnet ein Fenster mit Informationen zum Programm

Offnet das Handbuch, wenn kein Handbuch verfiigbar ist, wird die Schaltfliche
ausgeblendet

Beendet das Programm, wenn Bestatigung in den Einstellungen ausgewahlt ist, wird
zuerst ein Warnfenster angezeigt

CA -

3. Ein Projekt kopieren

Der erste Tab ist zum Erstellen einer Kopie eines Projekts vorgesehen. Die Teile dieser Tab sind :

- ein Abschnitt in dem Sie das zu duplizierende Projekt auswahlen kénnen
- einen Abschnitt in dem Sie den Namen der Projektkopie und den Modellnamen bearbeiten kénnen

Aullerdem sind zwei Schieberegler verfiigbar :

- ein Schieberegler zum Auswahlen ob ein bereits vorhandener Zielordner umbenannt oder
Giberschrieben werden soll, Standard ist Umbenennen

- ein Schieberegler der nach dem Kopieren des Projekts das Offnen eines Bearbeitungsfensters fiir
die Modell-Ini-Datei aufruft

o (I Bereitz varhandenen Zielordner umbenennen

« I Ini-Daten des Modells bearbeiten wenn der Kopiervorgang abgeschlossen ist



Hormet oz-erzion

| HomeMaos 17 V|

HormeM oz-Ordner
F:\HMas17

|1 Kopieren | |..-!~ i Lm Sicherung Lx Lozchen @ Saubern

— Originelles Projekt

Frojektardner EI‘
Projektname

todellname

— In Projekt kopieren

Mame der Projektkopie
M ame der Modellkopie

Projektkopieordner B C:)
Fraojektkopie

'« () Bereits vorhandenen Zislordner umbenennen
&0

[ni-Draten des Modell: bearbeiten wenn der Kopiervargang abgeschlossen ist

i} eepnolie be € M. Van Rompay (MR1) - 2023 v2.00

Um eine Kopie eines Projekts zu erstellen, wahlen Sie zunachst das zu kopierende Projekt aus, indem
Sie auf die kleine Schaltfliche [ klicken



Wahlen Sie nun einen Projektordner und dann den Projektnamen (immer .prj) aus :

: EEP HomeMos Project manager

HomeM os-ersion
| @ HomeMos 17 vl

HomeM os-Ordner

Bestandstypen: lHomef_\Ios Projects (*.") v Annuleren |

Zockenin: | | DB_150-HYBRID v & [ ef
. & Saubem
Maam = Gewijzigd op Ty ™
| DBS534-unten-links 27/09/2022 T.21 Be
. DBS534-unten-rechts 27/09/2022 7:21 Be | D‘
_ Drehgestell1-150-DB 27/09/2022 T:21 Be =
. Drehgestell1-150-DB_LOMM 27/09,2022 T:21 Be
| Drehgestell2-150-DB 18/02/2023 9:43 Be
' Drehgestell2-150-DE_LOD1 27/09/2022 T:21 Be
| Glas-150 27/09/2022 7:21 Be.
| Radsatz-150 27/09/2022 721 Be
' Release 27/09/2022 7:21 Be
. Triebfahrzeugfuehrer-130 27/09/2022 7:21 Be
_ Triebfahrzeugfuehrer-150_LOM 27/09/2022 7:21 Be )
DB TS0-HVERID pr) 33173090 15:53 PR B ©
» ;
< b
Bestandspaam:  DB_150-HYBRID pg v | Openen
chiossen ist

Fal

Die Projektabschnitte sind nun mit den notwendigen Daten gefiillt :

eepnoliebe  © M. Van Rompay (MR1) - 2023 v2.00

— Originelles Projekt

F'ru:uiektu:un:lner IDE_'[EH*H“&E?HIE!
Projektname F:AHMoz1 7 Projectzh R ollmatenialLokamotivenDB_150-HYBRID
Modeliname DE_150-HYBRID_Teast

— In Projekt kopieren

v (I Bereits vorhandenen Zielordner umbenennen

M ame der F'ru:-iektku:upie IDE_'[EE!*H“&E?HUZLWE

M ame der Modellkopie ‘DB_150-HYERID_Test_copy
Pruiektknpienrdner :T—“.%HNM-]T?":.IE:mieetQ

Projektkopie F:5HMoz174Projects\DEB_150-HYEBRID _copy

'F_l' { I Ini-Daten des Modells bearbeiten wenn der Kopiervorgang abgeschlossen ist




Die griinen Felder sind editierbar, Sie konnen den Namen der Projektkopie und den Namen der
Modellkopie dndern, standardmaRig wird die Erweiterung _copy hinzugefigt.

Eine Schaltflache zum Bearbeiten der urspriinglichen Modell-Ini-Datei ist jetzt verfliigbar. Wenn Sie
einige Dinge in dieser Datei andern miissen, kénnen Sie dies tun bevor Sie eine Kopie erstellen.

Wenn Sie das kopierte Projekt in einem anderen Ordner als dem HomeNos-Projektordner ablegen
mochten, klicken Sie einfach auf die Ordnerschaltflache [=im Feld “Projektkopieordner*.

Daraufhin wird ein Dialog gedffnet, um die Auswahl zu treffen oder sogar einen neuen Zielordner
hinzuzufiigen :

EEP HomeMos Project manager

Homet os-Wersion

(&) HomeMos 17 w

Homet oz-Ordner

FisHMo: 7
MB?‘T-E*EG{GFM - - X nen o Sicherung w Liozchen £ Saubem
Anlagen 11+ DE_1S0HYERID |
Anlagen 15
Anlagen 17 F:AHM o1 74Projects\RollmateriahLokomotiventDEB_150-HYBRID
Blender |
Blender Projects DE_150-HYERID_Test )
EEP-Menu
Bl | | Eigen
B | | HNos17
] Blender DE_150-HYERID_copy

i | | DATA [

E Prajects DE_150-HYBRID_Test copy

g i;;l‘;“rcen FAHNs1 7 Proiects =
MyEEPTauls F:%HMNoz1 74Projects\DE_150-HYBRID_copy
Tools
Trend
TTHNOS | en Zielordner umbenennen

(__ . )_ . ells bearbeiten wenn der K.opiervorgang abgeschlozzen ist
+ Mieuw W' O ¥ Annuleren

=
) © ©
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Zusatzliche Tasten und Funktionen :

@ Mit dieser Schaltflache kdnnen Sie den Namen des lbergeordneten Projektordners
direkt in den Projektkopieordner kopieren. Dies ist nitzlich, wenn Unterordner im
HomeNos-Projektordner verwendet werden.

""'Ai Ein Linksklick mit der Maus auf das Feld “Projektkopie” 6ffnet ein Fenster, in dem der
U Pfad der Projektkopie angezeigt wird. Dies ist nitzlich, wenn der Pfad zu lang ist, um
im Feld angezeigt zu werden.



. F:%HMoz1EMProjectshR athaus Unserheim_copy

SchlieRlichist ist auch die Schaltflache zum Erstellen einer Kopie verfugbar.

, Durch Klicken auf diese Schaltflache wird die Projektkopie erstellt.

Eine K.opie des Projekts wird erstellt. .

Wenn Sie also auf diese Schaltflache klicken, wird das Projekt kopiert. Wenn die Option “Ini-Daten des
Modells bearbeiten wenn der Kopiervorgang abgeschlossen ist“ ausgewahlt ist, 6ffnet sich ein Fenster
mit dem Text der Ini-Datei, sodass Sie diese Datei bearbeiten kdnnen :



Name_ENG [CE_T50HYERID Test | @
Marme GER &3:1 A0-HYBRID_Test =
Marme_FRA DB _150-HYBRID_Test
Marme_POL DB_150-HYBRID_Test
[zon i 33w
G eneration 4
Deployment_Start | 1963
Deployment_ End 1973
Country B
Creator_Model OTHERS
Creatar_Original sK2
Deszcrption_ EMG  |DB_150-HYERID_Test
Deszcrption_GER  |DB_150-HYERID_Test
r

Deszcrption_FR&  |DB_150-HYERID_Test
Descrption_POL  |DB_150-HYERID_Test

Zuzatzliche Zeilen

MovAxisd ENG = "Current Collector 1"
MovAxisd GER = "Stromabnehmer 1"
MovAxisd FRA = "Collecteur de courant 1"
MovAxisd POL = "Pantograf 1"

MovAxis14 ENG = "Current Collector 2"
MovAxis14 GER = "Stromabnehmer 2"
MovAxis14 FRA = "Collecteur de courant 2
MovAxis14 POL "Pantograf 2"

E:;I W ovedswiz zum Editar hinzufiigen (Mummer 00 zollke geandert werden]

Schiiftgrife 10 2 (216 o
S chiiftart | ] avial AbCAETGH] |

Bei Bedarf konnen SchriftgréBe und Schriftstil zur einfacheren Bearbeitung gedndert werden.

Verfligbare Editor-Schaltflachen :

iE Ubersetze aus dem Englischen in die anderen Sprachen

= Ubersetze aus dem Deutschen in die anderen Sprachen

Kopiere die Namensfelder in die Beschreibungen

» Die Beschreibungsfelder |I6schen

@ Text Uber MovAxis zum Editor hinzufigen (00 sollte danach mit der richtigen

Achsnummer geandert werden)



Other available window buttons :

| Bestitigen Sie die Anderungen und speichern Sie die Datei

{ o . Verwerfen Sie die Anderungen und speichern Sie die Datei nicht

Wenn Sie die Ini-Dateien nach dem SchlieRen des Fensters erneut bearbeiten missen, kann
der Editor durch Klicken auf diese kleine Schaltflache erneut ge6ffnet werden (Original oder =
Kopie).

Wichtig : Einige Zeichen sind im Projekt- und Modellnamen nicht zuldssig. Sie werden gewarnt, wenn
unzuldssige Zeichen verwendet werden :

Projektname enthalt ungliltige Zeichen,
hitte zuerst andern
Micht eldaubt zind < > " A5 5 al

4. Ein projekt umbenennen

Der zweite Tab ist zum Umbenennen eines bestehenden Projekts vorgesehen. Die Teile dieser Tab
sind :

- ein Abschnitt, in dem Sie das umzubenennende Projekt auswahlen kénnen
- einen Abschnitt, in dem Sie den neuen Projektnamen bearbeiten kénnen

Um das Projekt auszuwahlen gehen Sie genauso vor, wie oben beim Kopiervorgang beschrieben.



Die Projektabschnitte sind nun mit den notwendigen Daten gefiillt :

— Originelles Projekt

Projektname DE_TEE!HYéﬂlb“mpy E[
Frojektordner F:A\HMos=1 7ProjectzADE_150-HYBRID_copy
Y— [DB_150HVBRID_Test oo (B)

— |n Projekt umbenennen

D as Projekt wird umbenannt in - DB_150-HYERID_copy_renams

Andern Sie gegebenenfalls den vorgeschlagenen neuen Projektnamen.

o '_| Durch Klicken auf diese Schaltflache wird das Projekt umbenannt.

Craz Projekt wird umbenannt. ..

Wichtig : Einige Zeichen sind im Projektinamen nicht zuldssig. Sie werden gewarnt, wenn unzuladssige
Zeichen verwendet werden :

Projektname enthalt ungi.jltige Zeichen,
bitte zuerst andern
Micht edaubt sind < > " /5% ?*au

r——

Nach dem Umbenennen werden die Felder geldscht.



5. Ein projekt sichern

Der dritte Tab ist zum Erstellen eines Backups eines bestehenden Projekts in eine ZIP-Datei
vorgesehen. Die Teile dieser Tab sind :

- einen Abschnitt, in dem Sie das zu sichernde Projekt auswahlen kénnen
- ein Abschnitt, in dem Sie den vorgeschlagenen Sicherungsordner dndern kénnen (wie in den
Einstellungen festgelegt)

Um das Projekt auszuwdhlen gehen Sie genauso vor wie oben beim Kopieren/Umbenennen
beschrieben.

Die Projektabschnitte sind nun mit den notwendigen Daten gefiillt :

— Originelles Projekt

Projektname DE_150-HYBERID_copy i

Projektordner F:5HMoz174ProjectsADEB_150-HYEBRID _copy

— Projekt sichem

Draz Projekt wird gezsichert in C:hTmp =

Andern Sie gegebenenfalls den vorgeschlagenen Sicherungsordner.

° | Durch Klicken auf diese Schaltflache wird das Projekt in einer ZIP-Datei gesichert.

Die Projektzicherng wird erstell...

Wichtig : Einige Zeichen sind im Namen des Sicherungsordners nicht zuldssig. Sie werden gewarnt,
wenn unzuldssige Zeichen verwendet werden :

Drer Mame des Sicherungzordners enthalk
ungiiltige Zeichen, bitte zuerst dndem
Micht erlaubt gind < > . "4 F*ai




6. Ein projekt I6schen

Der vierte Tab ist zum Loschen eines bestehenden Projekts in den Papierkorb gedacht. Der einzige Teil
dieser Tab ist :

- ein Abschnitt, in dem Sie das zu I6schende Projekt auswahlen kénnen

Um das Projekt auszuwahlen gehen Sie genauso vor wie oben in den Kopier-/Umbenennungs-
/Sicherungsverfahren beschrieben.

Der Projektbereich ist nun mit den notwendigen Daten gefullt :

Frojekt
Frojektname DB_150-HYBRID_copy_renare B
Projektordner F:%HMoz17ProjectzADB_150-HYBRID_copy_rename

Bevor das Projekt geloscht werden kann muss ein Schieberegler gesetzt werden um den
Loschvorgang zu bestatigen und die Schaltflache zu aktivieren :

[} % Lidschen des Projekts bestatigen

o Durch Klicken auf diese Schaltfliche wird das Projekt geléscht und in den Papierkorb
verschoben.

Bitte warten...

Lozchen des Projekts...

Nach dem Loschen werden die Felder geldscht.



7. Projekte saubern

Der flinfte Tab ist zum Bereinigen des ausgewahlten HomeNos-Ordners (*.bak-Dateien) vorgesehen.

Verfligbare Schaltflachen :

| Suche nach *.bak-Dateien aktivieren

| Alle gefundenen Dateien auswahlen

| Alle gefundenen Dateien abwahlen

| Entfernt die ausgewahlten .bak-Dateien (in den Papierkorb)

Nach dem Klick auf den Suchen-Button erscheint ein Suchfenster :

Suche nach *.bak-D ateien...

Der Dateilistenbereich ist nun mit den erforderlichen Daten gefiillt :

D ate
[ ] F:"HMos1 74Projects B oom001 4Boom001. mdl, bak



Dateien konnen mit den Schaltflichen oder durch Klicken auf eine Zeile in der Dateiliste
ausgewahlt/abgewahlt werden.

. : . Durch Klicken auf diese Schaltflache werden die ausgewadhlten Dateien geldscht und in den
' Papierkorb verschoben.

Lozchen der auzgewahlten * bak-Dateien...

Nach dem Loschen der ausgewahlten Dateien wird die Dateiliste aktualisiert.



Haftungsausschluss

Diese Software ist urheberrechtlich geschiitzt. Dieser Hinweis zu Urheberrecht und Haftungsausschluss
schiitzt den Softwareautor vor jeglicher Haftung, die sich aus der Verwendung der Software ergeben
kann, auch wenn diese entfernt ist. Dementsprechend gilt die Verwendung dieses Hinweises
insbesondere fiir Software, die zur Verwendung aulSerhalb des Autors bereitgestellt wird, und schliet
Software ein, die als "Freeware" oder Open Source tiber Computernetzwerke vertrieben wird.

Bei Software, die mit Quellcode vertrieben wird, sollte der Hinweis auf Copyright und
Haftungsausschluss in jede Datei eingebettet werden. Bei Software, die auf physischen Datentragern
(z. B. CD-ROM) vertrieben wird, sollte der Hinweis zu Urheberrecht und Haftungsausschluss auf einem
externen Etikett (sowie in einem beliebigen Quellcode) abgedruckt sein. Bei Software-Bindrcode, der
Uber ein Netzwerk verteilt wird, sollte der Copyright-Hinweis in eine "readme.txt" -Datei eingebettet
sein, die zusammen mit der Software gesendet wird.

Copyright ©2023 by N. Van Rompay (NR1)



